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1 Lern-Management-System

Das SCO ist die Lektion, die den Lerninhalt vermittelt. Es werden folgende Daten
gespeichert und Ubermittelt

Letzte Position [Core] Lesson_Location
Punkteanzahl [Core] Score

Lernzeit [Core] Session_time

Audio ein/aus [Studend_preferences] Audio
Lesezeichen [Core] lesson

Die Lektionen kénnen Uber Ihr Lern-Management-System aufgerufen werden.

a Sitog Cubix / Lernraum - Microsoft Internet Explorer
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favorten  Egtras 2
= Zurick « o= - @ ﬁ | @Suchan @Favonten @Medlan @ ‘ %v 5 E -
Adresse I&j hitp: //cubistest bitmedia. co/lmsAindex. php ?frm_id=vas_Lermobjekteleelknt_lernobiekt=19208lemobjekt=1E18%ak ion=starthitk_historie=1 j @WEChSEM 2u ‘
P Serminarraum
» Legezeichen ' . .
| Lekt Zuriick zur Kursibersicht
Angemeldet als Windows xP
admin . Nr Titel Status
1 Starten und Beenden
Auirufe: 0 | Lemzeit: 0:00:00 Info... [ a
2 Arbeiten mit der Maus
i Aufrufe: 0 | Lemzeit: 0:00:00 Info... 4 O
L3 Der Windows XP-Desktop
; uirufe; 0 | Lemzeit: 0:00:00 Infn & O
) Arbeiten mit Fenstern
‘ Aufrufe: 0 | Lemzeit; 0:00:00 Info... & O
[ Arbeiten mit Dialogfenstern
Aufrufe: 0 | Lernzeit: 0:00:00 Infa... [ O
B Arbeiten mit Meniis und Kontextmeniis
Aufrufe: 0 | Lemzeit 0:00:00 Infa... 4 O
L7 Arbeiten mit Symbolleisten
i Aufrufe: 0 | Lemzeit 0:00:00 Info... [ O
1B Die Windows XP Hilfe
| Aufrufe: 1 | Beginn: 17.02.2003 | Lemzeit: 0:00:00 Info... & O
19 Programme starten und beenden
' Auirufe: 0 | Lemzeit 0:00:00 Info... & O
ETi] Dok te erstellen und speichern
: Aufrufe: 0 | Lemzeit; 0:00:00 Infn 2 O
PN Dokumente dffnen
; Aufrufe: O | Lemzeit: 0:00:00 Info... & O
T Dokumente dndern
] Aufrufe: 0 | Lemzeit: 0:00:00 Infa... 4 O
o3 Dokumente drucken
Auirufe: 0 | Lemzeit: 0:00:00 Infa... & O
Y Zwischen Programmen umschalten
Aufrufe: 0 | Lemzeit: 0:00:00 Info... 4 |
L] Der Task-Manager
Auirufe: 0 | Lemzeit 0:00:00 Info... g o =

[&]na | ’_ |_|_|. Internet
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2 Audio

Audio — Button schaltet die Audio — Funktion entweder zu oder weg.

(eingeschaltet)

(ausgeschaltet)
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3 Lesezeichen

Der Extras — Button ruft die Lesezeichen Funktionen auf.

lesezeichen setzen
lesezeichen verwalten
lesezeichen drucken

= extras
= hilfe

= drucken
~ glossar

Unter der Option Lesezeichen zur Seite wird mit der Eingabe des Textes

(in diesem Fall ,Lesezeichen) das Lesezeichen gesetzt.

Seite: 1 Titel: |Datenbank mit dem Assistenten erstellen

Text:

Lesezeicher|

Ldschen | Ok, Abbrechen
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Mit der Option Lesezeichen verwalten kann man zu den Lesezeichen springen, sie
bearbeiten oder I16schen. Mit ,Gehe zu“ springt man zu der angewahlten Lektion, mit
Bearbeiten 6ffnet sich das zuvor gezeigte Feld und mit I6schen wird das angewahlte
Lesezeichen geldscht.

Titel Saite
Gahe zu I

Datenbank mit derm Aszsistenten arstellen 1
Bearbeiten

= Loschen I

Lesezeichen

Schliefan
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4  Testlektionen

Jede Lektion enthalt gewisse Interaktionen, die bei Durchfihrung an das LMS
Ubermittelt werden konnen.

/23 bit media - Microsoft Internet Explorer
Microsoft Access M=] B3

- Datei Bearbeiten  Ansicht  Einfligen  Extras  Fenster 2 Erstellien einer Datenbank -

D HE(ERY |+ 2R - |- |R-|He|& Sa-0.

Auf derfolgenden Seite kdnnen Sie Ihre Fertigkeit zum Thema
Datenbank mit dem Assistenten erstellen unter Beweis
stellen.

Sie missen insgesamt 6 Aktion/en durchfilhren. Fir jede
Aktion, die Sie beim ersten Versuch schaffen, bekommen Sie
3 Punkte. Fur jeden weiteren Versuch, den Sie bendtigen, wird
ein Punkt abgezogen. Ab dem dritten Yersuch bekommen Sie
einen Lasungshinweis und damit keine Punkte mehr fir den
jeweiligen Arbeitsschritt

Viel Erfolg beim Losen der Aufgabe!
Aufgabe staren

Aufgabenstellung:
= extras

= hilfe
= drucken
= glossar

Die Testlektion in jedem Kurs beginnt mit einer Erklarung wie der Test zu meistern
ist und funktioniert dann im gleichen Sinne wie die Bausteine.

gen!
Unc = extras
= hilfe
~ drucken

= glossar

8 > Klicken Sie auf "Weiter'. um mit dem Test zu beginnen.
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Das Ergebnis wird nach dem Test angezeigt und wird beim beenden der Lektion
dem LMS Ubermittelt.

Jocass 20020 | Abschiusstest.

media

100%
90%
20% Ihr Ergebnis: 80 %

T0%
Erreichte Funkizahl: &

60% Maximale Punktzahl: 10

50% [
40%
30%

20%
10%

Hinweis:
= =~ extras
Klic uf ' n Sie den derhalen mdchien. ; = hilfe

= drucken
= glossar

Will man wahrend dem Test schon wissen ob die Frage richtig beantwortet wurde,
kann man auf Losung zeigen.... klicken.

Frage 2 von3 (3 Punkte)
Welcher Bereich bzw. welches Element in Access ist grundsétzlich in der Version
2002 hinzugekommen?

Menileiste

Symbolleiste

@Aufgabenbereich

Titelleiste

Hinweis:
= extras

Klic & auf die richtig ot 1 3 ¢ = hilfe

= drucken
= glossar

© bit media e-Learning solution Seite 9



Technische Beschreibung AICC Standart

5 Technischer Hinweis

Der Content und das LMS sollen auf der gleichen Domain liegen. Sollte das nicht
der Fall sein muss man die CrossDomain-Security des Browsers umgehen.

Das Umgehen der CrossDomain-Security funktioniert mit PostProxy. Der
PostProxy liegt im gleichen Verzeichnis wie die entsprechende LM (also awclient.js
), deshalb entsteht kein Sicherheitsproblem, wenn Javascript auf diese URL postet.
Dieses Script postet den Aufruf an die URL weiter, die mit dem Parameter href
spezifiziert wird. ,postproxy.php” inkludiert die Datei class.HTTPPost.php, die im
gleichen Verzeichnis liegen muss.

Bei AWLM kann man mit dem Parameter ' PostProxy' einstellen, wo (bzw. welcher)
PostProxy verwendet wird, oder man definiert es lber die dtcparams.js.

Bei Eintrag in die dtcparams genigt ein Eintrag fir alle Lektionen, wobei ein
PostProxy als Aufrufparameter nur fiir die aufgerufene Funktion gilt:

PostProxy als Aufrufparameter:

lesson._htm?data=al02.aam&postproxy=. .%2Fawlm%2fpostproxy .
php

Beispiel in dtcparams.js:

AWP_PostProxy=""$LMDIR$postproxy.php"
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